Programmation - Ada
L e premier programme

Lepremier programme Prog 01

A laplace du "Hello world", je vais vous proposer un programme affichant "Bonjour” al'écran.
Et je vais montrer quelles sont |es étapes de "fabrication” de ce programme.

Lasaisie

Cliquez sur I'icbne Ada95 GUI IDE :

Résultat attendu :

Bun Tools 'Window Help

Ensuite dans |e bandeau cliquez sur File et sur New :
Résultat attendu :

‘42 AdaGIDE - [Untitled]

ﬂ File Edit Bun Toolz ‘Window Help _|ﬁ’|£|
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Line: 1. Cal 1

En respectant scrupuleusement I'orthographe et la ponctuation !!! Saisissez la séquence suivante :

w th ada.text _io;
use ada.text _io;
procedure prog 01 is
begi n
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put _|ine("Bonjour");
end prog 01;

Résultat attendu :

4% AdaGIDE - [Untitled =]

| Fil= Edt Fun Tools Window Help =1=] ]

I EFIAEEE EE

with ada.texnt io;
use ada.text io;
procedure prog 01 is
begin

put line ("Bonjour”);
end prog 01;

| »

Line: ¢.Cal 1

Ensuiteil faut sauvegarder le programme source dans votre répertoire des programmes Ada,
D:\Mes Programmes\Ada_EAD en ce qui me concerne.

En utilisant le séquence suivante : File et Save As en précisant le nom du programme Prog_01 et valider par

Enregistrer.

Dans : Ia.ﬂ.da_E.ﬁ.D j ﬁl

Tupe: | 2da files [+ adb, " ads] =l Annuler |

[ Lecture seule

Z

Le nom du programme apparait dans le bandeau supérieur.
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‘2 AdaGIDE - [Prog_01.adb]

:ﬂ File Edit Bun Toolz ‘Window Help

SIEIEIES
with ada.text io;

use ada.text _io;
procedure prog 01 is
begin

put line ("Bonjour”);
and prog 01:

Le répertoire contient alors :

& Ada_EAD M=l E3
Fichier  Edition  Affichage  Allera  Fawong 7
o s >
. =% . [ X Fa %)
F'reu:edente Snatte Dazsier parent Caovuper Copier Caller Annuler
J.-’-".dresse I[:I D:vMes Programmesiida_EAD j
| Nam | Taile | Type | Modifie |
D 1Ko fichier DB 07/0B/02 08:22
Ada_EAD
Sélectionnez un élément
pour obtenir une b
description. :I
| |'I 00 octets |_§‘ Poszte de travail 7
Afin d'avoir un programme présentable, cliquez sur I'icone R dans le bandeau. Le R est I'abréviation de
"reformat”.
Vous obtiendrez |'écran suivant :
Save Changes? |
It iz a good idea to 2ave pour changes
before reformatting, as the result may be unespected.
Select pes if you want to zave now.
Man Annuler
Répondez Oui pour sauvegarder votre programme source
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‘¥ AdaGIDE - [Prog_01.adb =]

i# File Edt Bun Took: Window Help =] x|

EFINER E EER R EE THE

with Ada.Text Io;

use Ada.Text_Io;

procedure Prog 81 is

begin
Put_Line{"Bonjour'};

end Prog_ 81;

Reformat enhancements by Rob French

Le répertoire contient alors:

& Ada EAD M[=] E3

Fichier Edition  Affichage Aller & Fawore 7 |
. = . [d 4 el ) >
F'reu:edente Snarte Diogzzier parent Couper Copier Coller Annuler
J:’-‘udresse IE [:\Mes_ProgrammesiAda_EAD j
| Nom | Taile | Type | Modifié |
@ Prog_01.adb.0 1Ko fichier O 070802 0234
Prog_01.adb.2 1Ko fichier 2 07/08/02 0232
rog_071.adh. o fichier :
a 8] Prog_01.adb.3 1Ko fichier 3 07/08/02 0833
— | Prog_01.adb.1 1Ko fichier 1 07/08/02 02:35
‘%F’rng_[ﬂ.adb 1Ko fichier ADEB 0708402 0235
Sélectionnez un &lément
pour obtenir une b
description. LI

| |52EI octets |_§‘ Poste de travail i

Danslerépertoireil y ale programme Prog_01.adb et les programmes qui ont été sauvegardés automatiquement
toutes les minutes avec un maximum de 4 fichiers. . (Revoir |les paramétres Options dans AdaGIDE)

Le programme source est donc for maté et prét a étre compilé.

L a compilation

Cette phase est une phase de contrdle, une vérification de I'écriture et de la cohérence du programme écrit en
Ada

Ce passage n'est pas obligatoire mais je le commente pour ce premier programme afin de pouvoir montrer les
différentes étapes de la construction d'un programme.

On peut passer directement ala phase de construction mais vous passerez a coté de certains détails.

En placant le curseur sur le huitiéme icbne de la barre des outils apparait "Compile". En cliquant sur cette icone
la compilation est réalisée.

Résultat attendu :
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‘2 AdaGIDE - [Prog_01.adb]

:ﬂ File Edit Bun Toolz ‘Window Help _|ﬁ’|£|

ofslafl

with Ada.Text Io;

use Ada.Text Io;

procedure Prog B1 is

begin
Put_Line{"Bonjour'};

end Prog_@1;

Line: 7. Cal: 1
Compiling...
Completed.

Aprés lacompilation le répertoire contient

ﬁhda EAD
Fichier  Edition  Affichage  Allera  Fawong 7
o s >
. =% . [ 4 Fa %)
F'reu:edente Snatte Dazsier parent Caovuper Copier Caller Annuler
J.-’-".dresse IE D:vMes Programmesiida_EAD j
| Nam | Taile | Type | Modifie |
@ ‘% Prog_01.adh 1Ko fichier ADB 07/08/02 0835
Prog_01.adb.0 1Ko fichier 0 07/08/02 02:34
Ad a_EAD Frog_01.adb.2 1Ko f!ch!er 2 07 A08/02 03:32
L | Prog_01.adb. 3 1Ko fichier 3 0708402 08:33
Prog_01.adh.1 1Ko fichier 1 07/08/02 0845
Sélectionnez un &lément prog_07. ali 2o fichier ALI 07 A08/02 02:46
pour obtenir une b g .
description. LI prog_O1.o Jko  fichier 0 07/08/02 03:46
| |4,I34 k.o |_§‘ Poszte de travail 7

On remarque que deux fichiers ont été créés: lefichier ALI et lefichier O.

LeFichier ALI sert alavérification du programme source et le fichier O est une préparation ala construction de
I'exécutable. Cefichier O sert de point d'entrée al'éditeur delien.

Si vous n'avez pas totalement compris ce mécanisme, ne vous affolez pas, votre programme pourra se construire
et sSexécuter !

L a construction

Revenons a |'éditeur AdaGIDE.

Dans labarre des outils le 9°™ icone permet de construire e programme.

Si vous amenez le pointeur de la souris sur cet icone, le mot Build apparait
Cliquez sur cet icone

Résultat attendu :
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‘& AdaGIDE - [Prog_01.adb]

il Fil= Edit Bum Toolz Window Help il
D[] # [m[@|[=] Sle(of o[@] —- [ - -2l

with Ada.Text_Io;

use Ada.Text_Io;

procedure PFrog_B1 is

begin
Put_Line({"Bonjour");

end Prog_81;]]

Line: B, Col 13

Building...

GHATHAKE 3.12p ({19998629) Copyright 1995-1999 Free Software Foundation,
Inc.

“prog_B1._.ali" being checked ...

“prog_B1_exe'" missing.

gnatbind -x prog_#1.ali

gnatlink prog_#81.ali

Completed.

Maintenant le programme exécutable est construit.

Le répertoire contient :

a Ada_EAD M[=] E3
Fichier  Edition  Affichage  Allera  Fawong 7 |
. = [id % P ) N
F'reu:edente Snvarte Dozzier parent Couper Copier Coller Annuler
J.ﬁ.dresse Iﬁ D:%Mes_ Programmestida_EAD j
Nom | Taile [ Type | Maditié |
@ : 1Ko fichier ADB 07/08/02 0235
1Ko fichier O 07/08/02 09:.05
Ad a EAD . =] Prog_01 .au:II:u.'I 1Ko f!ch!er 1 070802 09:06
[E— — |=]Prog_0.adb.2 1Ko fickier 2 070802 09:03
Prog_01.adb.3 1Ko fichier 3 07/08/02 09:.04
Seélectionnez un element prog_07. ali 2Fko  hchier AL 070802 05:46
paur '.:'t'ten'r une E prog_07.exe 213 ko Application 07/08/02 09:0
description. o
prog_01.a Jko  fichier 0 07/08/02 02:46
| |21E Ko | Poste de trawvail o

Vous remarquerez que le programme Prog_01.exe, de type Application aunetaille de 213 kO !!!
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Pour celles et ceux qui ont fait de I'assembleur, du Pascal, du C, du C++, ... vous remarquerez que Ada est
gourmand dans ce domaine. Mais c'est un langage fortement typé qui contréle tout ou presgue tout. Vous
constaterez que lalangage Ada est trés fiable et nous ne pouvons pas tout avoir.

L 'exécution

Positionner le pointeur de la souris sur le 11°™ icone de la barre des outils et cliquez.

Résultat attendu :

"'% Prog_01

C'est lerésultat de I'exécution du programme Prog_01, plus précisément le résultat de I'exécution de
prog_0l.exe.
Pour terminer

Program complete. [E3

Prezs <enter: to exit.

Cliguez sur OK

Vous pouvez fermer AdaGIDE.
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